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１　解像度を下げる

４　ルールに則ってピクセルを移動させる

２　ピクセルのカラーコードを書き出す

３　カラーコードの数字をすべて足す

ピクセルの位置とカラーコードの和

※　素数→オレンジ　３の倍数→青

Ⅰ.　 　 カラーコードの和を求める　　　a　b　c　d　e　f　→1　2　3　4　5　に変換

Ⅱ.　 　 ピクセルを交互にずらす　通常→和×10mm　 和が素数→和×100mm

Ⅲ.　 　 ピクセルを回転させる　偶数→回転なし　奇数→和°回転

Ⅳ.　 　 ピクセルを立体にする　

　　　通常→3000×4000×2400の直方体

　　　和が3の倍数→4500×6000×2400の直方体　　

Ⅴ.　 　 空間が交差した部分→壁を除き空間を一体化させる　

Ⅵ.　 　 デッキ、階段、柱をまとわりつくように設置し全体を統一する

絵画から建築までの道のり


